
S.E.

Programar
con Python

Nivel inicial

Clase 2



Contenido

• VARIABLES (tipos de escritura)

• BIT Y BYTE

• OPERADORES
• FUNCIÓN MÓDULO

• TABLA DE VERDAD

• ESTRUCTURA DE CONTROL

• CONDICIONAL SIMPLE



VARIABLES

NOMBRES

ESTILOS CAMELLO

SNAKE

KEBAB

nombreDeLaVariable

nombre_de_la_variable

nombre-de-la-variable



BIT BYTE



PALABRA



ARITMÉTICOS

OPERADORES

JERARQUÍA

+

COMPARACIÓN

a = 2 + 3

(ojo con la división)

- * / %

ASIGNACIÓN
variable valor

< > ≤ ≥ < > ==

!=<= >=

* / + -

LÓGICOS

Y O NO

NOT&& ||

//



MÓDULO

ES EL RESTO DE LA DIVISIÓN ENTERA ENTRE DOS NÚMEROS ENTEROS

43 mod 2 = 43 % 2 = 

43 2

203 1
1

1 43 div 2 = 21

Ej: Dividir el número 12 en dos números de 1 cifra c/u

=Numero1 12  // 10 =Numero2 12  % 10



TABLA DE VERDAD

P Q P ^ Q

AND ^ ∩ &&

V

V

F

F

V

F

V

F

V

F

F

F



TABLA DE VERDAD

P Q P  v  Q

OR V

∩

||

V

V

F

F

V

F

V

F

V

V

V

F



TABLA DE VERDAD

P: “La planta es un árbol” 

Q: “La planta tiene frutos” 

Verdadero

Verdadero

P ^ Q

P v Q



TABLA DE VERDAD

Falso

Verdadero

P ^ Q

P v Q

P: “La planta es un árbol” 

Q: “La planta tiene frutos” 



TABLA DE VERDAD

P: “La planta es un árbol” 

Q: “La planta tiene frutos” 

Falso

Verdadero

P ^ Q

P v Q



TABLA DE VERDAD

P: “La planta es un árbol” 

Q: “La planta tiene frutos” 

P ^ Q Falso

P v Q Falso



ESTRUCTURAS DE CONTROL

PERMITEN DEFINIR EL COMPORTAMIENTO EN FUNCIÓN DE LOS EVENTOS Y 

CONDICIONES QUE SE VAN PRESENTANDO EN NUESTRO PROBLEMA.

CONDICIONALES

SIMPLE

DOBLE

ANIDADO

MÚLTIPLE

CONDICIÓN

OPERACIÓN

SINO

Ejemplo: Si llueve entonces el cielo está nublado



EJERCICIO

PEDIR QUE SE INGRESEN, POR TECLADO, 

DOS NÚMEROS Y MOSTRAR POR PANTALLA 

CUÁL ES EL MAYOR DE LOS DOS.

INICIO / 

FIN

FLUJO

DECISIÓN

ENTRADA 

DE DATOS

PROCESO

SALIDA DE 

DATOS

INICIO

Num1 entero
Num2 entero

“Ingresar un número”

Num1

Num1 ≥ Num2

Num1, “ es Mayor” Num2, “ es Mayor”

FIN

SI NO

“Ingresar otro número”

Num2



Si te quedó alguna duda: ¡ mandame un mail a 

cursos.se.programar@gmail.com  

indicando la clase y la pregunta!

mailto:cursos.se.programar@gmail.com
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