View Go Run

it Selection

i X
Z.p) funciones.py
& PFl Sylvina_Enriquez.py
& funciones.py > & registrar_productos
def crearTabla(nombrel ) :

conexion.commit()
print(Fore.GREEN+"\nla
conexion.close()

def titulo(numero, descripcion):
system("cls")
print(Fore.BLUE + Back. BLACK+

def registrar _productos() :
titulo(1, "REGISTRAR PRODUCTO/s ™)
cant:validbﬁ‘positivo(int{input

(conexion,cursor)=conectar()

for i in range(e,cant):
nombre=input(f“1nghesar el
while productq_existente
print(Fore.RED+”El pr
nombre=input(f”
dbscripcion
Cantidad=

(cursor,nowbrg;‘
"oducto

Ingresar el
=Input("Ingresa u
vali dar_posjt

ivo(int input
pPrecio=yajj dar_posjitj Vo(float (i nput
68 categoria=input(f”Ingresar la cat
print(=") '
S€ conecta

7 a 3 hae
CLd g d Dasa A

INSERT InTO | rodi

= 13 b P

rogramar
con Python

ivel inicial
Clase 2



Contenido

 VARIABLES (tipos de escritura)
*BITYBYTE

- OPERADORES
+ FUNCION MODULO

- TABLA DE VERDAD

« ESTRUCTURA DE CONTROL
- CONDICIONAL SIMPLE



VARIABLES

NOMBRES

ESTILOS CAMELLO nombreDeLaVariable
SNAKE nombre de la variable
KEBAB nombre-de-la-variable






Byle PALABRA Word

15 00
| Byte 1 yte0 |:W

Double word

31 00
:D

Quad word

63 00
| Byte7 | Byte6 | Byte5 | Byted | Byte3 | Byte2 | Byte1 | Byte0 |:Q




ARITMETICOS
+ - * / // °/o

JERARQUIA (ojo con la divisién) * /

ASIGNACION
a=2+3 variable é" valor
COMPARACION <= >= I=
< > < = <> —
LOGICOS && NOT



ES EL RESTO DE LA DIVISION ENTERA ENTRE DOS NUMEROS ENTEROS

43mod2-43%2- 1 43 div 2 =

43
03

Ej: Dividir el numero 12 en dos numeros de 1 cifra c/u

Numerol = 12 // 10 Numero2 = 12 % 10



TABLA DE VERDAD

AND * N &&

S PR PR ¥

> b >

P B



TABLA DE VERDAD

OR v U 1]

mMm & <
m g m <&
m § € <



P: “La planta es un arbol”

Q: “La planta tiene frutos”

PMQ

PvQ

Verdadero

Verdadero

\'A \'/ \'A
\') F F
F \'A F
F F F
P 0 PuO_
\'/ \'/ \'4
\'/ F v
F \'/ \'4
F F F



P: “La planta es un arbol”

Q: “La planta tiene frutos”

PAQ

PvQ

Falso

Verdadero

\'A \'/ \'A
\') F F
F \'A F
F F F
B TENITE
\'/ \'/ \'4
\'/ F v
F \'/ \'4
F F F



TABLA DE VERDAL
ABLA DE VERDAD BN
\'4 \'4 \'4
\'4 F F
F \'4 F
P: “La planta es un arbol” F F F
Q: “La planta tiene frutos” P | @ | PuQ
\'A \'A \4
\' F \'4
PAQ  Falso : - ’

PvQ Verdadero




P: “La planta es un arbol”

Q: “La planta tiene frutos”

PAQ

PvQ

Falso

Falso

\'A \'/ \'A
\') F F
F \'A F
F F F
P 0 PuO_
\'/ \'/ \'4
\'/ F v
F \'/ \'4
F F F



PERMITEN DEFINIR EL COMPORTAMIENTO EN FUNCION DE LOS EVENTOS Y
CONDICIONES QUE SE VAN PRESENTANDO EN NUESTRO PROBLEMA.

l

CONDICIONALES NO i SI
CONDICION
SIMPLE l
DOBLE OPERACION
ANIDADO T |
MULTIPLE

Ejemplo: Sillueve entonces el cielo esta nublado



PEDIR QUE SE INGRESEN, POR TECLADO,
DOS NUMEROS Y MOSTRAR POR PANTALLA
CUAL ES EL MAYOR DE LOS DOS.

INICIO / SALIDA DE
FIN DATOS
> FLUJO ENTRADA
DE DATOS

DECISION PROCESO

INICIO

!

Num1l entero
Num2 entero

}

“Ingresar un numero”

‘

Numi1

v

“Ingresar otro numero”

l

Num2
SI 1 NO
1— Num1l > Num2 —1
Numli, “ es Mayor” Num2, “ es Mayor”

FIN



L

Si te quedo alguna duda: i mandame un mail a
cursos.se.programar@gmail.com

iIndicando la clase y la pregunta!



mailto:cursos.se.programar@gmail.com
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